Kinder
Diagnose

. i N Projekt Fit in die Zukunft - Digitale Bildung in Kitas
KI D ol BOgen zur Erfassung von Kompetenzen der Kinder fiir die digitale Welt

Kompetenzen fiir die digitale Welt Kind 1(Alter, Kind 2 (Alter, Kind 3 (Alter,
Geschlecht): Geschlecht): Geschlecht):
1: trifft nicht zu, 2: trifft eher nicht zu, 3: trifft manchmal zu, 4: trifft eher zu, 5: trifft zu

Das Kind beschreibt Ausschnitte aus einem kirzlich gesehenen Film oder einer Datum
Fernsehsendung nachvollziehbar.

Einstufung
Das Kind kann verschiedene mediale Angebote nach ihrem Zweck unterscheiden Datum
(z.B. Werbung zur Kaufanregung oder Filme zur Unterhaltung; Apps zum Spielen
oder Informationssendungen). Einstufung
Das Kind benutzt zu zweit oder allein ausgewahlte Programme zur Herstellung oder Datum
Veranderung von Produkten am Computer (z. B. Programm starten, navigieren, -
Einstufung

einsetzen: Fotos herstellen, bearbeiten; Zeichnen am Tablet; etwas aufnehmen oder
Aufnahmen kirzen).

Das Kind kann verschiedene elektronische bzw. batteriebetriebene Gerate Datum
selbstandig an- und ausschalten (Digitalkamera, Taschenlampe etc.).

Einstufung
Das Kind kann auf einzelnen Geraten Symbole oder Schalter funktionsadaquat Datum
bedienen (z.B. die Lautstarke anpassen). -

Einstufung

Das Kind weil3, welche der Spielzeuge Strom brauchen (durch Strom-oder Ladekabel | Datum

oder Batterien/Akkus). Einstufung

Das Kind kennt mind. zwei digitale Endgerate und deren spezifische Funktionen (z. B. | Datum
Handy/Smartphone zum Telefonieren oder fur einen Videocall, Horbox zum Horen

und Besprechen, Digitalkamera um Fotos oder Videos machen, Horstift) Einstufung

Das Kind kann digitale Instrumente zur Gestaltung einsetzen (z. B. Digitalkamera, Drucker, Datum
Zeichenprogramme).

Einstufung

Das Kind weiB, dass Computer(programme) von Menschen produziert werden, damit | Datum
diese bestimmte Aufgaben automatisiert erflllen konnen.

Einstufung
Das Kind kann digitalen Geraten einfache Befehle geben (z.B. Staubsaugerroboter so Datum
programmieren, dass er nur bestimmte Regionen reinigt oder Spielroboter gewisse Einstufung

Bewegungen durchfiihren)

Das Kind kann in Gesprachen Uber die digitale Welt reflektieren (z.B. ob es ihm angenehm ist, | Datum
wenn ein Foto von ihm gemacht und verdffentlicht wird, d.h. alle Menschen ein Foto von

ihm im Internet sehen oder ob es Menschen kennt, die mit einem Computer arbeiten und Einstufung
was die genau tun.)




